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MUGLA SITKI KOCMAN UNIVERSITESI
BODRUM GUZEL SANATLAR FAKULTESI
DIJITAL OYUN TASARIMI BOLUMU
EGITIM - OGRETIM PROGRAMI

Ders Adi

is Saghgi ve Giivenligi

Fundamentals of Programming

Introduction to Dijital Game Design

Tasarim ve Yaratici Duginmeye Girig

Temel Tasarim Teknikleri ve Video Oyun Sanati
Master in English: Arts and Visual Culture |
Calculus

Turk Dili |

Almanca | *

Fransizca |l *

Object Oriented Programming

Gorsel Tasarim |

Oyunlar ve Kdltir

Human-Computer Interaction

Master in English: Arts and Visual Culture Il
Turk Dili 1l

Linear Algebra

Almanca Il *

Fransizca Il *

Essential Maths and Physics for Games
Game Development |

3B Modellemenin Temelleri

Gorsel Tasarim Il

Algorithms and Data Structures
Almanca Il *

Fransizca Il *

Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi |

Bolim Digi Segmeli Ders 1

Game Development Il
Oyun Seviye Tasarimi

ileri 3B Tasarim

TOPLAM

TOPLAM

TOPLAM
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DOT 2010
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Almanca IV *
Fransizca IV *
Atatirk ilkeleri ve inkilap Tarihi Il
Yaz Staji | (20 GUN)

Asagidaki bolim ici segmeli derslerden en az 1 tanesi secilmelidir.
Ses Tasarimi
Statistics
Mythology and Design
Game Programming
Bolim Digi Segmeli Ders 2

TOPLAM

Games and Narrative
Karakter Tasarimi
Game Studio |

Asagidaki boliim ici segmeli derslerden en az 2 tanesi segilmelidir.
Game Testing
Genel Sanat Tarihi
Dijital Oyun Sekt6riinde Girisimcilik
Blockchain and Games
Bolim Digl Se¢gmeli Ders 3
Bolim Digi Se¢meli Ders 4

TOPLAM

ileri Kaplama Teknikleri
Ciddi Oyunlar
Cyberculture
Game Studio Il
Yaz Staji Il (20 GUN)

Asagidaki bolim ici segmeli derslerden en az 1 tanesi secilmelidir.
Oyunlar ve Sinema
Oyunlar ve Hukuk
Cagdas Sanat
Virtual and Augmented Reality
Oyunlar Icin Bilgisayar Aglari
Animasyon Teknikleri
Bolim Digi Segmeli Ders 5

TOPLAM

Senior Design Project |
Al in Games
Oyun Analitikleri
Asagidaki boliim ici segmeli derslerden en az 2 tanesi secilmelidir.
Advanced Ray Tracing
Modelleme ve Simulasyon
Advanced Computer Graphics
User Interface Design for Games

Database Management for Games
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Bolim Digl Se¢gmeli Ders 6

Senior Design Project Il

Asagidaki boliim ici segmeli derslerden en az 3 tanesi secilmelidir.

ileri Karakter Tasarimi

Reinforcement Learning

Physically Based Similation Systems

Multiagent Systems

Cutscene Design for Games

Oyunlar ve Felsefe

Multiplayer Game Programming

Oyun Sektériinde is Gelistirme

Oyunlar ve Psikoloji

B6lum Digl Se¢gmeli Ders 7

Bolim Digl Segmeli Ders 8

Toplam
30
30
30
30
30
30
30
30

On Lisans igin Minimum Mezuniyet AKTS'si: 120 AKTS
Lisans i¢in Minimum Mezuniyet AKTS'si: 240 AKTS

*Yabanci dil derslerinden birisi segilecektir, secgilen dersin birinci sinif birinci donem secilenin devami olmasi

zorunludur.

(1*3 =TOPLAM 3 KREDI)
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